Інтерактивні вправи

1.Навчаючи – учусь
(«Кожен вчить кожного», «Броунівський рух»)

Вправа  «Навчаючи – учусь» використовується при вивченні блоку інформації або при узагальненні та повторенні вивченого. Він дає можливість учням узяти участь у передачі своїх знань однокласникам. Використання цього методу дає загальну картину понять і фактів, що їх необхідно вивчити на уроці, а також викликає певні запитання та підвищує інтерес до навчання.

Як організувати роботу

· Підготуйте картки з фактами, що стосуються теми уроку. По одній на кожного учня.

· Роздайте по одній картці кожному.

· Протягом кількох хвилин учні читають інформацію на картці. Перевірте, чи розуміють вони прочитане.

· Запропонуйте їм ходити по класу і знайомити зі своєю інформацією інших однокласників.

· Учень може одночасно говорити тільки з однією особою. Завдання полягає в тому, щоб поділитися своїм фактом і самому отримати інформацію від іншого учня. Протягом відведеного часу треба забезпечити спілкування кожного учня з максимальною кількістю інших для отримання якомога повної інформації.

· Після того, як учні завершать цю вправу, запропонуйте їм розповісти, відтворити отриману інформацію. Проаналізуйте та узагальніть отримані ними знання. Відповіді можуть записуватись на дошці.

ПРИКЛАД. 11 клас .Тема «Алгоритми»

Роздати карки за темами:

Картка 1. «Поняття алгоритму»

Картка 2 «Вимоги до алгоритму»

Картка 3  «Базова структура алгоритму – проходження»

Картка 4 «Базова структура алгоритму – розвилка»

Картка 5 «Базова структура алгоритму – цикл»

Картка 6 «Способи опису алгоритмів»

Картка 7 «Типи алгоритмів»

Через 10-15 хвилин діти обмінюються знаннями один з одним.

ПРИКЛАД.10 клас.  Тема «Операційна система Windows»

Картка №1. Стрілками вкажіть відповідність між вкладкою діалогового вікна Властивості : Екран іналаштуваннями, які  можна виконати за їх допомогою:

	Назва вкладки
	
	Призначення

	Фон 
	
	Вибір із наявних, або установка нової екранної заставки

	Заставка
	
	Зміна колірної палітри, розділення екрана і масштабу відображення шрифтів

	Оформлення
	
	Налаштування деяких параметрів підключення до Інтернету

	Ефекти
	
	Вибір фонового візерунка Робочого стола і, за бажанням, малюнка, який має розміщуватися на Робочому столі

	Інтернет
	
	Зміна піктограми на Робочому столі, а також задавання параметрів відображення

	Налаштування
	
	Налаштування кольору і шрифту для відображення елементів інтерфейсу


Картка №2  Стрілками вкажіть відповідність між об’єктом і дією, яка відбувається при подвійному клацанні на відповідному значкові об’єкта.

	ОБ ЄКТ
	
	ДІЯ

	ПРИКЛАДНА ПРОГРАМА
	
	ЗАПУСКАЄТЬСЯ ЗАСТОСУВАННЯ, ЩО СТВОРИЛО ЙОГО

	 ПАПКА
	
	ЗАПУСКАЄТЬСЯ НА ВИКОНАННЯ

	ДОКУМЕНТ
	
	РОЗКРИВАЄТЬСЯ


Картка №3 Стрілками вкажіть відповідність між значком, розташованим на Робочому столі, і його призначенням.

	ЗНАЧОК
	
	ПРИЗНАЧЕННЯ

	МІЙ КОМП’ ЮТЕР
	
	ПЕРЕГЛЯД СПИСКУ ВИДАЛЕНИХ РАНІШЕ ФАЙЛІВ І ПАПОК

	МЕРЕЖНЕ ОТОЧЕННЯ
	
	ОТРИМАННЯ ДОСТУПУ ДО ВСІХ ДИСКІВ, ІНШИХ ПРИСТРОЇВ КОМП’ ЮТЕРА

	КОШИК
	
	ОТРИМАННЯ ДОСТУПУ ДО РЕСУРСІВ ЛОКАЛЬНОЇ МЕРЕЖІ


Діти працюють у групах , потім презентують свою роботу іншим.

2.Ажурна пилка  («Мозаїка», «Джиг-со»)
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 Технологія використовується для створення на уроці ситуації, яка дає змогу учням працювати разом для засвоєння інформації за короткий проміжок часу.

       Ефективна і може замінити лекції у випадку, коли початкова інформація повинна бути донесена до учнів перед проведенням основного (базисного) уроку  або доповнює такий урок. Заохочує учнів допомагати один одному вчитися, навчаючи.

Як організувати роботу
1. Щоб підготувати учнів до уроку з великим обсягом інформації, підберіть матеріал, необхідний для уроку, і підготуйте індивідуальний інформаційний пакет для кожного учня (матеріали підручника, додаткові матеріали – вирізки з газет, статті тощо).

2.  Підготуйте таблички з кольоровими позначками, щоб учні змогли визначити завдання для їхньої групи. Кожен учень входитиме у дві групи – “домашню” й “експертну”. Спочатку об’єднайте учнів у “домашні” групи (1,2,3), а потім створіть “експертні” групи, використовуючи  кольорові позначки, що їх учитель попередньо роздає учням. У кожній домашній групі всі її учасники повинні мати позначки різних кольорів, а у кожній експертній – однакові.

3. Розпишіть учнів по “домашніх” групах від 3 до 5 чоловік, залежно від кількості учнів. Кожен учень має бути проінформований, хто входить до його “домашньої” групи, тому що її члени будуть збиратися  пізніше. Дайте домашнім групам порцію інформації для засвоєння, кожній групі – свою. Завдання домашніх груп – опрацювати надану інформацію та опанувати нею на рівні, достатньому для обміну цією інформацією з іншими.

4. Після завершення роботи домашніх груп запропонуйте учням розійтись по своїх «кольорових» групах, де вони стануть експертами з окремої теми (своєї частини інформації). Наприклад, зберіть усіх «червоних» біля дошки, а всіх «синіх» - у холі. У кожній групі має бути представник із кожної «домашньої» групи.

5. Кожна експертна група повинна вислухати всіх представників домашніх груп і проаналізувати матеріал в цілому, провести його експертну оцінку за визначений час ( для цього може знадобитися цілий  урок, якщо матеріали складні або великі за обсягом).

6. Після завершення роботи запропонуйте учням повернутися «додому». Кожен учень має поділитися інформацією, отриманою в експертній групі, з членами своєї «домашньої» групи. 

ПРИКЛАД. 11 клас Тема «Вступ до алгоритмізації.»

На початку уроку роздати картки із завданням для кожної групи.

Картка №1

1. Для кожного з двійкових дерев на малюнку

· визначить висоту дерева;

· назвіть усі елементи кожного з рівнів;

· укажіть усі листки дерева;

· для кожного елемента ( крім листя) назвіть усі елементи його лівого і правого піддерев.

2. Поясніть, як будується дерево пошуку. Чи є дерево, зображене на малюнку «В», деревом пошуку?

Побудуйте дерева пошуку у таких послідовностях:

А) 18, 33, 48, -2, 125, 4, 13, -6, 25;

Б) о, m, u, a, d, k, n, y, v, p, t;

В) Київ, Житомир, Харків, Львів, Одеса, Чернігів, Вінниця, Донецьк, Ізмаїл, Івано-Франківськ, Ужгород.

Картка №2 

1. Як виконується пошук по впорядкованому дереву ?Виконайте пошук у деревах із вправи 2 елементів відповідно:

А) -4, 100, 25,-8;

Б) d, x, p, z;

В) Одеса, Конотоп, Чернігів, Черкаси.

У разі заперечної відповіді, вкажіть їх місце у відповідному дереві пошуку. У кожному з випадків підрахуйте кількість виконаних порівнянь. Виконайте послідовний пошук зазначених елементів у відповідних послідовностях і порівняйте трудомісткість послідовного пошуку і пошуку по дереву.

2. Обійдіть кожне з дерев:

зліва направо;

- справа наліво.

Проаналізуйте результати обходів.

3.Вирішення проблем

       Метою застосування такої технології є навчити учнів самостійно вирішувати проблеми та приймати колективне рішення

Як організувати роботу

1. Приготуйте для учнів проблемне завдання, проблемну ситуацію.

2. Ознайомте їх із ситуацією та визначте суть проблеми.

3. Запитайте в учнів, чи розуміють вони суть проблеми. Попросіть їх описати її.

4. Об’єднайте учнів у групи, у яких вони могли б обговорити проблему, перш ніж перейти до пошуків шляхів її вирішення.

5. Запитайте в учнів: чи справді вони хочуть розв’язувати цю проблему? Чи є проблема важливою, чи необхідно розв’язати її? Запитайте, чи зацікавлені сторони конфлікту в його розв’язанні.

6. Скориставшись технологією «мозкового штурму», дайте їм можливість визначити якнайбільше шляхів вирішення проблеми або можливих варіантів. На цьому етапі жодне рішення або варіант не відкидаються і не коментуються. Необхідно генерувати велику кількість ідей.

7. Разом з учнями проаналізуйте, поясніть та об’єднайте ідеї.

8. Обговоріть можливі позитивні та негативні наслідки кожної ідеї.

9. Виберіть найкращий варіант і дійдіть згоди щодо його використання для вирішення проблеми.

10. Виберіть другий і третій варіанти як резервні на випадок, якщо перше рішення виявиться неефективним. Досягніть згоди щодо випробування варіантів.

ПРИКЛАД. 10 клас . Тема «Програмне забезпечення»

Завдання .

1. Виберіть із запропонованого списку системне програмне забезпечення (підкресліть):

Операційна система, текстовий редактор, системи мультимедіа, драйвери пристроїв оболонки ОС мови програмування низького рівня, службові програми.

2. Виберіть із списку ті завдання, які вирішують за допомогою сервісних програм (підкресліть):

Обслуговування дисків, запуск програм на виконання, діагностика працездатності комп’ютера, редагування тексту, розробка програм, архівація даних, захист від вірусів.

3. Виберіть із запропонованого списку функції, які виконує операційна система (підкресліть):

Управляє роботою дискових накопичувачів, розпізнає текст, здійснює стеження за часом, забезпечує взаємодію комп’ютера з користувачем, створює й обробляє текст, виконує фінансові розрахунки, розпізнає та обробляє натискання клавіш на клавіатурі, обробляє і здійснює пошук інформації, організовує зберігання даних на носіях, переводить програму в машинні коди, управляє виконанням прикладних програм, виводить зображення на екран, імітує роботу людини, управляє зовнішніми пристроями комп’ютера.

4. Виберіть зі списку основні групи пакетів прикладних програм                        ( підкресліть):

Текстові редактори, архіватори, навчальні програми, бази даних, текстові редактори, інтегровані середовища, утиліти, системи штучного інтелекту, системи мультимедіа, електронні таблиці, графічні пакети, експертні системи, антивіруси, комп’ютерні ігри, мови програмування 

5. Назвіть відомі вам антивірусні програми:_________________________________

6. Укажіть відповідність між командними клавішами і виконуваними діями в режимі перегляду вмісту файлу:

	Командні клавіші
	
	Дія

	F9
	
	Пошук рядка в тексті

	F2
	
	Вихід із режиму перегляду

	F7
	
	Отримання допомоги

	F1
	
	Друк вмісту файлу

	F3
	
	Перенесення дуже довгих рядків або повернення у вихідне положення

	F4
	
	Вибір іншої програми перегляду файлів, створених прикладними програмами

	F10
	
	Перегляд файлу, що розташований на екрані, в шістнадцятковому вигляді.


На початку уроку учні отримали картки самоконтролю, учитель пропонує учням заповнити їх, оцінивши свою роботу на уроці і виставити собі від 0 до 3 балів за кожен із критеріїв.

1. Я допомагав(ла) іншим учням, заохочував(ла) їх до роботи___________________________.

2. Я вносив(ла)  вдалі пропозиції, які були враховані в ході розв’язування___________.

3. Я активно працював(ла) у групі____________________.

4. Я узагальнював(ла) думки інших та просував(ла) роботу класу вперед.

